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アーム株式会社 

 
渡會 豊政 

mbed って何それ美味しいの？
（仮） 

（食べられません） 
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自己紹介 

渡會豊政 （わたらい とよまさ） 

所属：アーム株式会社 IoTビジネスユニット 

mbedプラットフォーム担当 

パートナー、デベロッパーサポート（ちょこっと開発） 

 LPC1114ポーティングとか、Flash書き込みとか 

 

Twitter : @toyowata 

 

アーム株式会社の公式アカウント 
@arm_link もよろしくお願いします（雪）（は） 

 

エェェェンベッド! 
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mbed の特徴 

 ARM® Cortex®-M を使用した IoTデバイス開発プラットフォーム 

 ARM MCU を手軽に始める最短経路 

 500～1,000ページのマニュアルは読みたくない！ 

 

 クラウド開発環境 

 オンラインコンパイラ 

 ドラッグ＆ドロップ・プログラミング 

 CMSIS-DAPデバッグ機能 

 C/C++ APIベース開発 

 検証済みの豊富なコンポーネント・ライブラリ 
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外観は？ 

 DIP 40ピン配列 

 ブレッドボード対応 

 PCと接続するとマスストレージドライブに見える 

 設定箇所がない 
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他には？ 

 Aruduino フォームファクタとかあります 

 シールドが使える 

 28-pin DIP も 

 他にも？ 
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Hello mbed world! … LED を点滅させる 

1. USB ケーブルで、mbed と PC を接続 

2. 新規プロジェクト作成 

3. ビルド 

4. バイナリをドラッグ＆ドロップ 

 

DigitalOut クラスのコンストラクタ 

指定された GPIO ポートに出力 
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mbed SDK 

 開発者のためのデザイン 

 High-level C++ API 

 異なるベンダーのチップ上でも 
高いポータビリティ 

 商用、非商用どちらでも可能 

 Apache 2.0 

 

CMSIS-CORE 

MCU ベンダー依存 
ドライバ 

mbed SDK 
ランタイム, メモリモデル, ペリフェラルAPI,  

STDIO, RTOS API… 

mbed コンポーネント 
加速度センサー, GPS, Wi-Fi, セルラー, コンパス ... 

ツールチェイン 
C ライブラリ 

C/C++ プログラム 
ランタイムプラットフォーム 

(Java ME Embedded,  
.NET MF, eLua, etc) 

RTOS 
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mbed HDK 

 mbed プラットフォームを活用するための 
ハードウェア開発キット 

 回路図 

 ファームウェア 

 mbed 互換ボードや 
カスタムボードを開発可能 

 開発環境、ライブラリの有効利用 

 

CMSIS-DAP 

Flashアルゴリズム 

mbed オンボード・インタフェース 

(DAP, MSD Flash, シリアル, アップデート) 

mbed HDK 
回路図、ガーバ、BOM、ファームウェア 

USB/GPIO 
ドライバ 

ローコストインタフェース 

OEMボード 

プロダクションデザイン 
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mbed-enabled プラットフォーム 
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クラウド開発環境 

 Webブラウザで開発が可能 
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コンポーネントライブラリ 

使いたい部品からライブラリを探す 
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コンポーネントライブラリ（続き） 

日本の開発者も頑張ってます！ 

 Shinichiro Nakamura さんの Infrared 
Communication, Touch Sensor 

 Suga koubou さんの WINSTAR Character OLED 
display, DAISEN eDES 2WD, Barometric Pressure 
Sensor – BMP085 

 Yoshihiro TSUBOI さんと Tedd OKANO さんの
AQW0802A-RN-GBW 

 Ryo Iizuka さんの MiMic Webservice library 

 Junichi Katsu さんの Wallbot, Wallbot mini 

 Toshihisa T さんの fingerprint reader GT-511C3, 
Current/Power monitor INA226 
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簡単だけど、それだけじゃない 

 簡単につかえる ≠ 単機能 

 開発環境 

 mbed SDK の API 以外も当然使える 

 直接ハードウェアを叩いたりとか 

 オフライン環境でデバッグとかも出来る 

 Keil MDK-ARM や NXP LPCXpresso IDE 等 

 インラインアセンブラも使えるようになった！ 

 プラットフォーム 

 対応プラットフォームの拡充（GitHub を覗くと動向が分かる？） 

https://github.com/mbedmicro/mbed/tree/master/libraries/
mbed/targets/hal 

 HDK による互換ボード、カスタムボード 
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最近のアップデート 

 STマイクロエレクトロニクスがmbedプロジェクトに参加 

 nRF51822のBLE開発でAPIプレビューが公開 

 オフラインコンパイラが最新版 v5.03 に！ 

 ARM K.K. の渡會が、正式にmbedチームの中の人になった 


