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 デバイス開発プラットフォーム 

 ARM® Cortex®-M プロセッサコアを使用したMCU 

 コンセプト 
 素早く簡単に開発に着手する 

 色んな部品を接続する（センサーや通信モジュールなど） 

 APIを共通化して、ポータビリティを高める 

 様々な選択肢 
 Cortex-M0@48MHz ～ Cortex-M4F@120MHz 

 DIP, Arduino shield 

 Ethernet phy, USB device/host, 各種センサー 

mbed とは… 
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 23種類のプラットフォーム 
 NXP,  Freescale, 

STMicroelectronics, Nordic 
 

 

mbed-enabled platforms 
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 mbed SDK で提供されている基本API（C++クラスライブラリ） 
 Digital I/O, Analog I/O,  Network, Communication interface, Timer and Interrupt, 

File System, RTOS 

 mbed コミュニティが開発したライブラリの再利用 
 USB, Display, Audio 

 登録数は 1,500 以上 

 コンポーネントデータベース 
 各種センサー 

 通信モジュール 

 表示モジュール 

 ライブラリをインポートして利用可能 

何が出来るのか？ 
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 クラウド開発環境 
 ネットワーク環境とブラウザがあれば開発可能 

 https://mbed.org/ 

 オンラインコンパイラ 
 [Compile] ボタンを押すと、生成されたバイナリが 

ダウンロードされる 

 ターゲットボードへの書き込み 
 USB のドライブにドラッグ＆ドロップするだけ 

どうやって開発するのか？ 

https://mbed.org/
https://mbed.org/

